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I. La création d’un univers vidéoludique et le rôle d’une 
conseillère en contenu inspirationnel
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L’outil cartographique au sein d’Ubisoft :
CARTOGRAPH

Les captures d’écran suivantes sont utilisées à titre d’exemple mais ne sont pas 
liées aux settings de nos projets à venir.



3Festival International de Géographie 33e édition - 2022

Source : Cartograph, Time zones (Julien Laurent)
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Source : Cartograph, Persian Ivasion (Julien Laurent)
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Source : Cartograph, Field Trip (Julien Laurent)
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Source : Cartograph, US unemployment choropleth map (Julien Laurent)
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http://www.youtube.com/watch?v=CcR-Oza1Jv0
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II. Comment concilier souci de cohérence et 
d’authenticité avec des contraintes techniques et des 

choix artistiques ?
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III. Et les représentations dans tout ça ?

Propos issus de : Boutonnet, Vincent. « Chapitre 8. Jeux vidéos et interprétations historiques : étude d’Assassin’s Creed », Marc-André 
Éthier éd., Pensée critique, enseignement de l'histoire et de la citoyenneté. De Boeck Supérieur, 2018, pp. 131-141. 
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Les déserts dans les jeux vidéo Assassin’s Creed Origins et Journey



11Festival International de Géographie 33e édition - 2022

Exemple d’activité menée avec les élèves de Guillaume BARRAL sur la critique de sources



12Festival International de Géographie 33e édition - 2022

IV. Quelques exemples d’utilisation de jeux vidéo en 
classe de géographie-histoire

Propos issus de : Barral, Guillaume. « Quand les élèves se prennent au jeu (vidéo). Faire cours d'Histoire-Géographie avec Assassin's 

Creed Odyssey et Papers, please! ». 3e édition du colloque international Telling Science Drawing Science -TSDS#3, Jun 2022, 
Angoulême, France.
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Image promotionnelle du Discovery Tour Ancient Greece

Source : Ubisoft© (2019)

Utilisé avec les Secondes dans le chapitre 1 du thème 1 d’histoire 
(sur l’Antiquité grecque et la démocratie athénienne)

Image promotionnelle de Papers, please!

Source : 3909 LLC© (2013)
Utilisé avec les Secondes dans le chapitre 1 du thème 3 de 
géographie (sur les mobilités et la gestion des migrations)
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Support pédagogique tiré du Tour sur la démocratie athénienne, dans le Discovery Tour Ancient Greece

Source : Guillaume Barral (2021)
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Support pédagogique tiré du jeu Papers, please!

Source : Guillaume Barral (2021)
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Le jeu de rôle facilite les formes de coopération, et 
l’appropriation d’un regard plus critique et nuancé

La mise en jeu des savoirs facilite les apprentissages
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Echanges autour des représentations, jeux de rôle sur le 
terrorisme, et ISIS the end ?
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Contacts : 
Guillaume BARRAL : guillaume-camil.barral@ac-lyon.fr

Eve BEN-HAÏM : eve.ben-haim@ubisoft.com
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