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Solution de collecte et coproduction de données
En cours de développement

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
https://app.diagrams.net/?page-id=0ALWbQgnVJY_iO1YI-ri&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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Ce projet est porté par l'UMR TETIS/ INRAE. Il concerne le 
développement d'un outil de cartographie collaborative permettant 
de valider et d'enrichir des produits cartographiques à l'aide de 
connaissances expertes.

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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UMR TETIS / INRAE

Laboratoire de recherche 
interdisciplinaire centré sur le 
développement de lʼusage de 
lʼinformation spatiale pour la 
compréhension de la complexité 
territoriale, des agro-éco 
systèmes et lʼaccompagnement 
des acteurs.
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Les acteurs du projet

Camptocamp

Spécialiste des développements 
Open Source dans le domaine du 
GéoSpatial.
Experts en ergonomie, nous 
veillons à la qualité du parcours 
utilisateur.

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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➔ Limites de l'automatique : Les algorithmes de classification (images satellites) génèrent des confusions 

(ex: roche vs bâti, forêt vs verger).

➔ Le Besoin : Une "vérité terrain" massive pour corriger les modèles et améliorer la précision des produits 

cartographiques.

➔ La Solution : Une application ergonomique permettant de confronter les produits cartographiques à l'œil 

humain.

➔ Objectif Final : Récupérer une contribution la plus pertinente possible via crowdsourcing.
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Contexte et Enjeux
L'écart entre les produits cartographiques et la réalité terrain

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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➔ Identification ultra-simplifiée : Inscription et connexion par simple e-mail.

➔ Accès aux Projets : Invitation et/ou demande de contribution à des campagnes de vérification 

thématiques.

➔ Interface Cartographique : Navigation fluide adaptée au PC et au Mobile.

➔ Annotation sur grille : Saisie sans compétences en géomatique. Affichage dynamique selon le niveau 

de zoom.

➔ Gamification : Des sessions courtes et interactives, qui incitent à revenir
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Fonctionnalités Utilisateurs
Une expérience de contribution simplifiée

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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➔ Gestion de Projet : Création et/ou duplication de projet existant.

➔ Configuration Carto : Définition des classes disponibles. Définition de mailles prioritaires.

➔ Publication : Gestion de la confidentialité des projets, public ou sur invitation.

➔ Planification : Définition de la date de début et de fin d’une campagne, gestion des relances.

➔ Suivi de l’avancement : Taux de complétion des mailles prioritaires, nombre de mailles finalisées, 

nombre de contributeurs actifs.
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Fonctionnalités Administrateurs
Le pilotage des campagnes

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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➔ Tableau de bord : Liste des projets auxquels l’utilisateur a accès, 

➔ Navigation : L'utilisateur explore les zones nécessitant une validation, sur PC ou mobile.

➔ Contextualisation : Présentation claire des classes à valider (libellé, couleur, pictogramme).

➔ Priorisation : Visualisation des mailles prioritaires, des mailles en cours de validation, et des mailles 

complétées.

➔ Engagement : Un clic suffit pour passer en mode travail.
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Parcours Utilisateur 1/2 : Sélection
Étape 1  Choisir sa mission

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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➔ Interaction : Clic sur une case de la grille pour affecter une classe d'occupation.

➔ Ergonomie : Multi-sélection possible par effet “pinceau”.

➔ Comparaison : Superposition de la classification en cours et de la donnée de référence (images 

satellitaire, aérienne, ...).

➔ Validation : Enregistrement des contributions en temps réel.
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Parcours Utilisateur 2/2 : Annotation
Étape 2  Valider et Corriger

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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➔ Usage Crowdsourcé : Science citoyenne pour massifier la vérification de données.

➔ Développement Open Source : Code accessible et collaboratif (transparence totale).

➔ Gamification : Rendre la tâche ludique pour favoriser l'engagement.

➔ Open Data : Restitution des données validées au profit de tous.
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Aspect Communautaire & Open Source
Un projet participatif et ouvert

https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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Thanks for your attention.

Laure-Hélène Bruneton
laure-helene.bruneton@camptocamp.com
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https://app.diagrams.net/?page-id=NUKq0UdNx__GUtZMyxO_&scale=auto#G1xh6bw7O9Pu0YaA8MyeXC_e81sHbLUw1Z
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